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OpenStreetMap

Svobodna editovatelna mapa sveta. Pro . -
editaci potrebujete ucet.
https.//www.openstreetmap.org/user/new
Vyuzivana k mnoha ucelu vcetné pripravy
map pro praci humanitarnich organizaci.

Zobrazované jméno

Potvrdit heslo
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Humanitarni mapovani

e Vzdaleni dobrovolnici zakresli budovy a cesty.
e Mistni dobrovolnici doplni informace.
e Humanitarni organizace mohou pracovat.




Mohla by umeéla inteligence mapovat rychleji?

e UziteCna ale pomala (rucni) prace.

e Moznost vyuzit strojove uceni pro mapovani
OpenStreetMap.

e Globalni modely - od velkych firem - Meta, Google,
Microsoft a dalsich - globalni data cest a budov.

e https.//rapideditor.org



https://rapideditor.org
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Globalni datove sady budov a cest

e Budovy a cesty plati vzdy jen pro snimky, ze kterych byly
vygenerovany. Nemusi byt aktualni.

e Budovy a cesty jsou generovany ze snimku ruznych poskytovatelu.
Nemusi si vzajemne odpovidat.

e Globalni modely strojoveho uceni byly natrenovany na urcite lokalite.
Nemusi byt uspésne v lokalitach s jinou zastavbou a tvary budov.

e Modely strojoveho uceni nejsou dostupne.



Humanitarian
fAlr @ OpenStreetMap
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Humanitarian
fAlr @ OpenStreetMap
Team

e f:for freedom and free and open-source software

e Al for Artificial Intelligence

e r: for resilience and our responsibility for our
communities (humanitarian mapping)



Humanitarian
fAlr @ OpenStreetMap
Team

Tvurcem HOT OSM.

Mistni mapovaci komunita si trenuje vlastni model strojoveho
uceni pro ziskani budov nad vlastnim snimkem.

Bude fungovat na lokalite, kterou komunita potrebuje mapovat.
Vygenerovane obrysy sije mozne stahnout a nahrat do OSM.
Modely jsou otevreneg, i ty je mozne stahnout.

Technické podrobnosti: https.//qgithub.com/hotosm/fAlr



https://github.com/hotosm/fAIr

Humanitarian
Snimky pro tvorbu vlastnich dat %:;StreetMap
e https.//1url.cz/sJI69
e CR, Argentina
e Filipiny - mene kvalitni snimky, slozitgjsi zastavba,
standardni stav pri humanitarnim mapovani
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Humanitarian
Prace s existujicim modelem OpenStreetMap

Team

e https.//fair.hotosm.org/ai-models/153
e https.//1url.cz/pJI68
e Cordoba, Argentina, 8 cm, 2025-06-04
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@ Humanitarian

Zpétna vazba ‘ OpenStreetM

P Openstecties

e /Zname se s vyvojari fAlr. Provadeéli jsme uzivatelske
testovani.

e \yvojarijsou radi za zpetnou vazbui.

e A vdecnitem, kteri by se byli ochotni pomoci s vyvojem.

e https.//1url.cz/QJIBQ
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Diky za ucast a ta pozornost!

e Radim Stampach
Daniel Kasik

Missing Maps CZ & SK
e Masarykova univerzita
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