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 O čem je tato prezentace?

● Sdílení mých zkušeností
● Vyprávění příběhu
● Sebereflexe

● Programování
● Conda python installer

○ https://anaconda.org/ 
● Bezproblémovém shiny 

projektu

Nebude oBude o

https://anaconda.org/
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 Co je Anaconda a co Web UI?

● Anaconda je Linux 
installer

● RHEL/CentOS/Fedora…
● Jeden z nejstarších 

projektů firmy Red Hat
● Poměrně velký feature set

● Web UI je feature pro 
Anacondu

● Je to nový interface
● Postavený na Cockpit 

frameworku a PatternFly



Anaconda modularizace

Prezentace o historii modularizace:
https://www.youtube.com/watch?v=nw0HwbWTbM8



Na počátku toho všeho byla kuchyňka…
cca 2016



Doba temna pro nové Web UI…
2016 - 2021



Jak čas uzrál začalo se o Web UI znovu 
mluvit…

2021



Pomalý rozjezd…
2021



Skok po hlave…
2021



Problem č.1
“Ukradený” projekt…

2021/2022



Problém č.2
Chybí nám plán…

2022



Problém č.3
Blíží se RHEL-10!

2022/2023



Problém č.4
Cíl je jasný - je to Fedora Workstation…

2023



Problém č.5
Fedora Workstation – neni hotovo

2023



Problém č.6
Fedora Workstation – Partitioning

2023/2024



Retrospektiva
dnes :)


