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m Vystudoval gymnazium
m Pracuje v archivu
m Chce se naudit programovat



Skripta pro zacatecniky

using System;

namespace Namespace

{

}

/// <summary>
/// Summary description for Classl.
/// </summary>
class Classl
{
/// <summary>
/// The main entry point for the application.
/// </summary>
[STAThread]
static void Main(string[] args)
{
//
// TODO: Add code to start application here
//
}
}
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How to Design Programs


https://htdp.org/

m if jesté jakz-takz
m cond, to uZ je moc



Jaky problém feSime?

Jak vysvétlit programovani lidem s nizkym technickym povédomim?

Ze programovani je carovani, ze programatori zvladnou udélat véci,
které normalni lidé nezvladnou. .. (z dokumentu The Internet's Own Boy)
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https://archive.org/details/TheInternetsOwnBoyTheStoryOfAaronSwartz

m Slovni zasoba a skladba véty, syntax
m Vyznam slov a vét, sémantika



Cesky jazyk

Syntax
Podstatnd jména ("kniha") P¥islovce
P¥idavna jména ("kouzelna") Predlozky
Zajmena Spojky
Cislovky (0 a 3.14) Castice
Slovesa (secti a spoj) Citoslovce

m Kazda véta zacinad velkym pismenem
m Nasleduji slova oddélend mezerami (detaily skladby véty zanedbidme)
m Véta konci teCkou ., vykriénikem !, nebo otaznikem ?

Sémantika

m Ucime se od narozeni
m Zjednodusime: vyznam slov chdpeme intuitivné
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Priklad vét v CeStiné

Treba:

m Secti 0 a 3.14!
m Spoj "kouzelna" a "kniha".

vvvvvv

m Prosim, selti pro mé ¢isla nula a 3.14.
m Co vznikne, kdyZ ke slovu "kouzelnd" pridas slovo
"kniha"?
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Kouzelny jazyk Racket

Syntax

- Podstatna jména ("kniha", "kouzelna", 0 a 3.14)
- Slovesa (+ nebo string-append)

Kazda véta zacina zavorkou (

Hned po zavorce nésleduje sloveso

Potom jsou podstatna jména oddélend mezerami
A Uplné nakonec zase zavorka )

Sémantika
m Presné dana specifikaci jazyka
m Mizeme odhadnout
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m (+ 0 3.14)
m (string-append "kouzelna" "kniha")



V cestiné:

m Prosim, sedti pro mé nulu a "kniha".

V Racket:

m (+ 0 "kniha")



Jaky je tedy rozdil mezi ¢arodéjem a neprogramatorem?

m Oba pouzivaji jazyky
m Kazdy jazyk ma slova a skladbu véty, syntax
m Slova a véty maji vyznam, sémantiku



Kouzelna hulka

Vykona kouzelnou vétu:

m (+ 0 3.14) => 3.14
m (string-append "kouzelnad" "kniha") => "kouzelndkniha"

Vysledek vykonani kouzelné véty je opét kouzelné slovo (podstatné jméno
nebo sloveso) — d4 se tedy znovu pouzit:
m(+ (+03.14) (+ 0 3.14)) => 6.28

ChatGPT neni kouzelna hiilka pro cesky jazyk!
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File Edit View Language Racket Insert Scripts Tabs Help
Untitled = (define ...+

Check Syntax 34 Debug @] Macro Stepper @Bl Run b stop [l

H #lang racket

Welcome to DrRacket, version 8.7 [cs].

)
Language: racket, with debugging: memory limit: 128 MB.

= (+ 0 3.14)

3.14

> (string-append "kouzelnd" “kniha")
"kouzelnakniha"

> (+ (+ 0 3.14) (+ 0 3.14))

6.28

>



https://download.racket-lang.org/

Neprogramator

Dialog s kouzelnou hiilkou

m Podstatnd jména: primitivni datové typy

m Pojmenovani informaci: definice proménnych

m Vykonat ¢i nevykonat: predikaty a podminkové vyrazy
m Nova slovesa: definice funkci

Dopis pro kouzelnou hilku

m Carodéjnické femeslo: zdrojové kédy a repozitar
m Kouzelné lektvary: spustitelné soubory a testy

Nekonecné kouzelné jazykolamy

m Kouzelné sloveso je kouzelné sloveso: rekurze
m Nekonecné podstatnd jména: seznamy

Jifi Vlasak Neprogramator Listopad 2024

16 /16



